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Programmspezifikation COBOL-Projekt „Sudoku“
Aufgabenstellung:

Entwickeln Sie ein Programm, das nach Vorgabe von min. 25 Zahlen in einer 9x9-Matrix (die vorzugebenen Zahlen können aus Sudokus der Medien entnommen werden) eine eindeutige Lösung des Rätsels erzeugt.

Der Spieler soll die Möglichkeit haben, eigene Lösungen zu suchen. Das Programm prüft die Eingaben, akzeptiert richtig platzierte Zahlen und weist falsche Zahlen ab.

Name des Lösenden, Datum und die aufgewendete Zeit bis zur vollständigen Lösung sind in einer „High-Score-Liste“ zu speichern. Diese Liste kann bedarfsweise angezeigt werden.
Die High-Score-Liste ist als Index-Datei zu speichern, wobei die benötigte Zeit ein Schlüsselfeld ist, sodass bei entsprechender Start-Anweisung (Positionierung des Record-Pointers) die Datensätze nach benötigter Zeit in aufsteigender Reihenfolge angezeigt werden.

Weitere Funktionen (Findung eigener Zahlenvorgaben…) werden bei der Bewertung des Projektes entsprechend berücksichtigt.
Abgabetermin: 30.03.2007 im Sekretariat/Prüfungsamt/Postfach

Abzugebende Unterlagen:

· lauffähiges Programm mit allen Stammdaten und Bewegungsdaten 

· kompletter Source-Code aller verwendeten Programm-Module

· Struktogramme zur Darstellung der Ablauflogik (sehr grobe Darstellung)
· Benutzungsanleitung

· Name/Matrikel-Nr. der Autoren

