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Programmspezifikation COBOL-Projekt „Black Jack“
Aufgabenstellung:

Entwickeln Sie ein Spiel-Programm Black Jack.

Das Programm soll folgende Funktionen enthalten
- Karten als .gif oder .jpg Dateien darstellen

- 1 Spieler gegen Computer

- Anzahl der Kartenstapel 2 – Ass frei wählbar

- Ziehen der Karten nach selbst zu entwickelndem Zufallsprinzip

- Protokollierung der Spiele in einer Datei

  (Spieler, Datum, Zeit, gezogene Katen, Einsatz, Bank, gezogene Karten…)

- Festlegung und Protokollierung des Einsatzes

- der Spielablauf soll einer der anerkannten Spielregeln entsprechen

- Highscore-Liste mit Ergebnis einer Serie

- Beendigung des Spiels

  -- nach festgelegtem Anteil der ausgespielten Karten

  -- durch Spieler jederzeit während der Serie 

Weitere Funktionen werden bei der Bewertung des Projektes entsprechend berücksichtigt.
Abgabetermin: 28.03.2008 im Sekretariat/Prüfungsamt/Postfach

Abzugebende Unterlagen:

· lauffähiges Programm mit allen Stammdaten und Bewegungsdaten 

· kompletter Source-Code aller verwendeten Programm-Module

· Struktogramme zur Darstellung der Ablauflogik (sehr grobe Darstellung)
· Benutzungsanleitung

· Name/Matrikel-Nr. der Autoren

